FEUILLE DE MATCH CRITERIUM U10/U11 - PHASE 1
@ NIVEAU Saison 2019 - 2020
L AVENIR-1-2-3

(ENTOUREZ LE NIVEAU) .
Date:.......fceeeeeefceceneeee
EQUIPE A (équipe recevante) : | |EQUIPE B (équipe visiteuse) : | |EQUIPE C (équipe visiteuse) :
N° Licence ou . Jonglerie pied | Jonglerie tétes N° Licence ou . Jonglerie pied | Jonglerie tétes N° Licence ou . Jonglerie pied |Jonglerie tétes
N° NOM - Prénom . N° NOM - Prénom " N° NOM - Prénom "
carte d'identité libre (30) (10) carte d'identité libre (30) (10) carte d'identité libre (30) (10)
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
6 6 6
7 7 7
8 8 8
9 9 9
10 10 10
11 11 11
TOTAL JONGLERIE TOTAL JONGLERIE TOTAL JONGLERIE
E Signature educateur : E Signature educateur : £ Signature educateur :
D D D
OBSERVATIONS - REMARQUES RESULTATS DES RENCONTRES SCORE
FEUILLE A RENVOYER Equipe Ar.. EQUIPE Br..oe
PAR COURRIER AU o A . .
DISTRICT OU PAR MAIL EqUIPE Al e EQUIPE G
A araimbault@indre-et- : . i .
(oiteltifr EQUIPE B EQUIPE Gt
Nombre de points obtenus:rencontres + jongleries
EQUPEA | EQUIPEB | ... EQUPEC |
RAPPELS : *Le test de jonglerie est OBLIGATOIREMENT effectué avant les rencontres. L'éducateur de I'Equipe A prend en charge les joueurs de I'Equipe B, I'Educateur B prend en charge les joueurs de I'Equipe C et etc...
* Durée des rencontres : 25 MINUTES (25 minutes contre une équipe et 25 minutes contre l'autre).
* En cas de plateau a 2 équipes, effectuer un match normal d'une durée de 2 x 25 minutes. Victoire :4 pts Nul : 2 pts Défaite: 1 pt. Défi: 1 pt (pour I'équipe ayant réalisée le plus de jonglerie sur les 8
meilleurs joueurs) Opt pour les 2 autres équipes




